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Arquitectura del programa

Se especifica la forma en la que está diseñada la aplicación, las capas que lo componen y la forma de comunicación, por ejemplo si se tiene capas como interfaz, lógica del programa, estructuras de datos, almacenamiento y acceso de archivos, entre otros.

Compilación
Se especifica el compilador utilizado y  la forma de compilar y ejecutar el programa. Se especifican restricciones y cambios que hay que hacer en el código para poder compilar, utilizar y probar la aplicación.

Especificación de las funciones del programa

Se especifican las funciones de cada una de las opciones que presenta la interfaz, se enumera cada una de ellas, la forma en la que se le ingresan los datos, sus salidas, y sus restricciones.
Listado de Archivos (Estructura del Disco)
Ejemplo:
El archivo etapaX_eaXXXXX_eaXXXXX.zip contiene:

Una carpeta llamada etapaX_eaXXXXX_eaXXXXX.zip la cual contiene:

- Una Carpeta Bin: Contiene la aplicación en el archivo ejecutable
 
-----Controlador.exe, Controlador.out
-Una Carpeta src: Contiene el código fuente C++.

-----Estructura X


--Archivos .cpp, archivos .h
-----Estructura X


-- Archivos .cpp, archivos .h
-Una Carpeta doc : Contiene la documentación externa y el manual de usuario del programa.

-----Documentacion.doc
